Spilleregler for Ringsted Hardball Club

Baneregler

1. Er man ramt så er man ramt. Ved tvivl skal man betragte sig som ramt.

2. Ramt våben tæller

3. Bliver man ramt af rikochetterende kugler tæller det ikke.

4. Bliver man ramt, så råber man dette og rækker en arm i vejret til man er uden for skudzonen.

5. Når man er ramt skal man gå direkte i "deadmanszonen" (kirkegården).

6. når man er ramt må man ikke samtale med spillere der stadig er i spil, heller ikke via radio.

7. Rammer man en af sine medspillere fra samme hold tæller det også.

8. "Bang du er død" reglen er gældende under disse omstændigheder:

· Man skal kunne skyde et rent skud, med et klart og præcist sigte.

· Der kan ikke skydes uden at den anbefalede sikkerhedsafstand overtrædes (se regel nr. 4 i de almindelige regler).

· Bruges for ikke at udøve unødig smerte på modstanderen.

· Der skal siges "bang du er død" i bestemt form.

· Reglen kan ikke anvendes hvis man står overfor mere end en modstander.


9. "Du er ramt" reglen kan kun bruges hvis man har set en kugle ramme en modstander og denne ikke reagere på det. For at benytte sig af denne regel skal man se kuglen falde/springe af personen. Man skal også være sikker på at man har set kuglen og ikke bare har set kuglen forsvinde ind i modstanderens skygge. En person der meldes ramt SKAL forlade spilleområdet og gå til "deadmanszonen". Benytter man denne regel, skal man sige "du er ramt" i bestemt form, dvs. det må ikke udformes som et spørgsmål.

10. I bygninger og massive barrikader (mur, plankeværk o. lign.) skal man have hovedet med rundt når man skyder om hjørner.

11. Under hele spillet skal der bæres sikkerhedsudstyr. Undtaget i "deadmanszonen".

12. "Deadmanszonen" er hellig "jord". På dette område må der ikke skydes,hverken inde fra området, inde på området eller ind på området. Man behøver ikke bære sikkerhedsudstyr når man er i "deadmanszonen". Det er tilladt at genlade magasiner, dog må disse ikke overdrages til spillere, der stadig er med i spillet.

13. Hvis en spiller der stadig er i spil, søger ly i "deadmanszonen", er det muligt at dømme spilleren ramt. Spilleren kan ikke forsvare sig og må finde sig i dommen.

14. Våben sikres inden man går ind i "deadmanszonen", sker dette ikke kan ethvert medlem gøre opmærksom på dette og spilleren må finde sig i den straf som de andre spillere bestemmer. Dog skal straffen være inden for rimelighedens grænse og kun hvad spilleren kan præstere.

15. Spillere der ikke er med i spil, må ikke affyre våben, så længe spillet er i gang.

16. Hvis der kommer uvedkommende ind på området stopper spillet. Alle spillere råber "hold inde" og de indtrængende vises bort fra området.

